DIE DRITTE
KRYPTO-WELLE

Wie Sie mit 3 Trades lhr Geld in den
nachsten 12 Monaten verzwolffachen
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Die dritte Krypto-Welle - Wie Sie mit 3 Trades lhr Geld in den
nachsten 12 Monaten verzwolffachen.

Von lan King, Chefanalyst von lan Kings Crypto Profits

Herzlich willkommen zu Thren ersten Trades bei Ian Kings Crypto Profits!

Ich bin begeistert, dass Sie sich entschieden haben, diesem einzigartigen Krypto-Dienst beizutreten,
um die niachste Krypto-Welle, die jetzt vor uns liegt, zu nutzen.

Als ich der Wall Street den Riicken kehrte, hatte ich ein Ziel: Ich wollte Anlegern wie Ihnen helfen,
von dieser Art Investments zu profitieren. Wissen Sie, im Moment konnen Sie massive Gewinne mit
Kryptowdhrungen einfahren ... wenn Sie nur das richtige Handelssystem nutzen.

Mit meiner Crypto Profits - Strategie haben wir bereits 3.981% Plus mit Terra (LUNA), 1.924% Plus
mit Solana (SOL) und 1.061% Plus mit Binance Coin (BNB) erzielt und jeweils die Halfte der Gewin-
ne glattgestellt.

Erkennen Sie die unglaublichen Gewinne, die auf diesem Markt erzielt werden kdnnen?

Genau dies will ich mit diesem Sonder-Report bezwecken. Und habe deshalb Krypto-Investments
tiir Sie ausgewdhlt, die das Zeug dazu haben, Mérkte zu verdndern.

Ja, Sie haben richtig gehort, die drei revolutiondren Kryptowdhrungen, die ich Ihnen hier in diesem
Sonder-Report vorstelle, werden die Art und Weise verdndern, wie wir Bankgeschifte tétigen, inves-
tieren und wie wir spielen.

Und ich freue mich darauf, Ihnen diese jetzt vorzustellen!

Aber zuerst mochte ich IThnen noch kurz unsere Vorgehensweise beim Handel mit Kryptowdhrungen
erldutern ...

So erzielen Sie enorme GEWINNE mit Kryptowdhrungen

Kryptowdhrungen sind die spekulativste Anlageklasse, die ich kenne. Sie sind brandneu, und unter-
liegen keinerlei Regulierung.

Bitcoin (BTC) ist erst ein Jahrzehnt alt, doch sein Netzwerk ist bereits iiber 1.116 Milliarden Dollar
wert. Ethereum (ETH), die zweitgrofite Kryptowdhrung der Welt, ist erst sechs Jahre alt und 500 Mil-
liarden Dollar wert. Solana, das Anfang 2020 eingefiihrt wurde, ist 58 Milliarden Dollar wert.

All diese Kryptowdahrungen befinden sich in einem frithen Stadium und miissen erst noch ihre volle
Akzeptanz erreichen. Viele von ihnen werden zu den grofien Gewinnern gehoren, wihrend bei an-
deren das Risiko eines Totalverlusts besteht.
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Kryptowdhrungen handeln ist wie Kaufoptionen handeln, blof} ohne Verfallsdatum. Die Kurse kon-
nen innerhalb eines Tages um 20 %, 50 % oder sogar 100 % steigen oder fallen.

Das Tolle an Kaufoptionen ist, dass Ihre Verluste auf den von Ihnen investierten Betrag begrenzt sind
(Sie konnen nicht mehr als 100 % verlieren), wiahrend Thre Gewinne unbegrenzt sind. Im Gegensatz
zu Kaufoptionen haben Kryptowédhrungen, wie eben bereits erwéihnt, kein Verfallsdatum.

Das bedeutet, dass Anleger, die in den letzten Jahren Bitcoin gehalten haben, jetzt auf massiven Ge-
winnen sitzen.

Deshalb empfehle ich, einen bestimmten Anteil Ihres Portfolios Kryptowdhrungen zu widmen, min-
destens 50 % davon sollten Sie in Bitcoin oder andere Layer-1-Kryptos wie Ethereum oder Solana
investieren.

Fir diejenigen unter Thnen, die noch arbeiten und monatlich zusitzliches Kapital zur Seite legen
konnen, wird sich die Strategie des monatlichen Cost-Averaging (Durchschnittskosteneftekt) be-
wiahren. Das bedeutet: In Monaten, in denen die Kurse der Kryptowahrungen fallen, legen Sie etwas
mehr an. Wenn der Kurs aber in die Hohe schiefit, kaufen Sie etwas weniger hinzu.

Mit der Zeit konnen Sie mit dieser Strategie die Performance des gesamten Kryptomarkts tibertref-
fen, indem Sie Ausverkdufe zum Kauf nutzen und geduldig an der Seitenlinie bleiben, wenn der
Markt steigt.

Wenn Sie zum Beispiel im Dezember 2017 in Bitcoin investiert hitten und durchschnittlich 500 US-

Dollar pro Monat in Bitcoin investiert hétten, wiirde Thre Rendite heute wie in der folgenden Grafik
aussehen.

Bitcoin: Wachstum, wenn Sie pro Monat

fiir durchschnittlich 500 S gekauft hatten

160.000 $

l\w 120.000 $

80.000 $
40.000 $
08
2017 2018 2019 2020
SOURCE: Bloomberg
AN KINGS

CRYPTO PROFITS Seite 3



Aufgrund des spekulativen Charakters dieser Investitionen empfehle ich Thnen, nicht mehr als 10 %
Thres Krypto-Portfolios in eine Kryptowahrung auflerhalb von Bitcoin und Ethereum zu investieren.
Meine Faustregel lautet: Riskieren Sie in Kryptowdhrungen nur das, was Sie auch bereit sind, zu ver-
lieren. Wenn Sie nicht bereit sind, an einem Tag 2 bis 5 % Ihres Vermogens zu verlieren, dann inves-
tieren Sie nicht mehr als 2 bis 5 % Ihres Portfolios in den Kryptomarkt.

Insgesamt empfehle ich IThnen maximal 5 bis 10 % Ihres gesamten Kapitals in den Kryptomarkt zu
investieren.

Wenn Sie bei geringeren Einsdtzen bleiben, konnen Sie leichter mit den Hohen und Tiefen umgehen.
Auferdem konnen Sie dann nachts besser schlafen.

Bedenken Sie: Selbst eine kleine Anlagesumme kann die Grof3e Ihres gesamten Anlageportfolios ver-
doppeln, weil es hier enormes Wachstumspotenzial gibt.

Ich weif3, dass Sie sich darauf freuen, mit dem Handel zu beginnen, also lassen Sie uns jetzt starten.

Die Dritte Welle — Krypto-Investment Nr. 1

Vor sechs Jahren, also vor der Einfiihrung von Ethereum, beherrschte Bitcoin die Kryptomirkte.

Er war die einzige Moglichkeit in Kryptos zu investieren - mit einem Kryptomarkt-Anteil in Hohe
von 95 %. Wir gingen damals davon aus, dass es keine Bedrohung fiir die Vormachtstellung von Bit-
coin geben wiirde.

Die letzten Jahre haben uns gezeigt, dass es nicht nur eine Blockchain geben wird, die alles beherrscht,
sondern mehrere.

Die Dominanz von Bitcoin liegt jetzt bei 40 % und sinkt sogar noch langsam nach unten. Dies ist
hauptséchlich auf den Aufstieg von Ethereum zuriickzufiihren, der es anderen Projekten erméglicht,
Smart Contracts auf der ETH-Blockchain aufzubauen.

Dartiber hinaus gibt es andere Layer-1-Blockchains wie Solana, die an Zugkraft gewinnen und Trans-
aktionen noch schneller als ETH durchfiihren kénnen.

Bei all dem Potenzial von Kryptowdhrungen, das Finanzwesen, die Cloud-Speicherung und mog-
licherweise das gesamte Internet neu zu erfinden, werden wir Dutzende, wenn nicht Hunderte von
Blockchains benotigen. Wenn wir die digitalen Ressourcen der Welt auf Blockchains bereitstellen
wollen, werden mehrere Blockchains notwendig sein.

Genauso wie es nicht ein einziges Mega-Tech-Unternehmen gibt, dem jedes Produkt oder jede
Dienstleistung gehort.

Es gibt ein halbes Dutzend von ihnen, die um unsere Gunst und unsere Aufmerksamkeit konkurrie-
ren.

Deshalb wird die Zukunft der Blockchains kein ,Winner-take-all“-Szenario sein, auch wenn ich da-
von ausgehe, dass Hauptakteure wie Ethereum, Bitcoin und Solana einen grofien Anteil der kiinftigen
Kryptoaktivitit bestreiten werden.
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Die Briicke zu allem

Der Schliissel zum Funktionieren dieses gesamten Okosystems liegt in der Bereitstellung einer effizi-
enten, sicheren Methode fiir die Abwicklung von Token-Transaktionen.

Anfangs wurden Kryptowdhrungen immer {iber eine zentrale Borse gehandelt. Wenn man Ethereum
hatte, aber Solana wollte, musste man seine Kryptos an eine zentrale Borse wie Binance schicken und
sie dort handeln.

Da die Blockchains von Solana und Ethereum nicht kompatibel sind, musste man Ethereum gegen
einen Stablecoin wie Tether (USDT) und diesen USDT dann gegen Solana tauschen.

Mit Blockchains werden zentralisierte Borsen jedoch dezentralisiert. Mit Smart Contracts konnen
Héndler zwei Kryptowédhrungen in ihren eigenen Geldbdrsen gegeneinander tauschen.

Das bedeutet, dass Thre Token nie an eine Bérse gesendet werden. Damit vermeiden Sie das Risiko,
gehackt zu werden, und auch, dass Ihre Token gestohlen werden oder spurlos verschwinden kdnnten.
Die Einschriankung besteht jedoch darin, dass dezentrale Borsen (DEXs), die auf Ethereum basieren,

nur Ethereum-basierte Token tauschen kénnen - das Gleiche gilt fiir Solana und seine Token.
Dieses Problem 16st THORChain (RUNE).

THORCHhain ist eine unabhédngige Blockchain, die auf dem Cosmos-Protokoll aufbaut und einen
kettentibergreifenden dezentralen Austausch bietet.

Sie wurde 2018 beim Binance-Hackathon von einem unbekannten Team aus 18 Entwicklern entwi-
ckelt. Das Projekt hat technisch gesehen keinen Griinder und die Entwickler haben keine offiziellen

Titel.

Die meisten Ressourcen von THORChain wurden von der Community erstellt, darunter auch die
Website. Es ist dieses organische Wachstum, das dieses Projekt so einzigartig macht.

Jede Woche verdftentlichen die Entwickler Updates auf der Veroffentlichungsplattform Medium, und
einmal pro Monat wird die Schatzkammer von THORChain geteilt.

So funktioniert THORChain

In den Anfingen der Telefonie musste ein Telefonist ein paar Telefonstecker manuell in die entspre-
chende Buchse stecken, um einen Anruf zu titigen. Und fiir Ferngespriche waren sogar mehrere
Telefonisten erforderlich.

Heute ist das gesamte System automatisiert, wenn Sie einen Anruf tatigen.

Genau das will THORChain fiir die Kryptomarkte sein. Sie automatisiert die Ubertragung digitaler
Werte von einer Blockchain zur anderen.

Der THORChain-eigene Token, RUNE genannt, dient als versteckter Vermittler, der es Token-Inha-
bern auf verschiedenen Blockchains ermdglicht, Kryptowdhrungen auszutauschen.

Dies unterscheidet sich von DEXs, die auf Ethereum basieren. Diese DEXs konnen nur mit Token
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umgehen, die auf diesen spezifischen Layer-1-Blockchains aufgebaut sind, und nicht wie RUNE zwi-
schen den Ketten tauschen.

Um zu funktionieren, hat RUNE vier Hauptaufgaben:

1. Liquiditét (als Verrechnungswert).

Sicherheit (als sybil-resistenter Mechanismus und als Mittel zur Steuerung des wirtschaft-

lichen Verhaltens).

Governance (Signalisierung von Prioritit in der Kette).

4. Anreize (Auszahlung von Belohnungen, Erhebung von Gebiihren, Subventionierung von
Gas).

et

Was THORChain einzigartig macht, ist nicht nur die Moglichkeit, Transaktionen zwischen den Ket-
ten durchzufiihren, sondern auch die niedrigere Gebiihrenstruktur als Ethereum. Das Netzwerk be-
rechnet den Nutzern eine feste Gebiihr fiir ausgehende Transaktionen und eine dynamische Liquidi-
tatsgebiihr.

Ein Prozentsatz dieser Gebiithren wird als Belohnung an Validierer und Liquiditdtspool-Anbieter
(LP) umverteilt.

Jede Next Wave-Empfehlung wird darauf gepriift, ob die Kryptowdhrung wachst und angenommen
wird. Dieses Wachstum zeigt die Grofle der Treasury-Pools.

THORChain veroffentlicht monatliche Berichte {iber den Status seines gesamten Treasury-Pools und
die wichtigsten Vermdgenswerte darin.

Zu Beginn des Jahres 2021 umfassten die Liquidititspools von RUNE 4,47 Millionen Dollar an Ver-
mogenswerten. Diese Summe ist im Laufe dieses Jahres auf 25,6 Millionen Dollar angewachsen. Ich
gehe davon aus, dass sich dieses Wachstum fortsetzen wird.

Mit 295 Millionen im Umlauf befindlichen RUNEN hat die Aktie derzeit eine Marktkapitalisierung
von 3,8 Milliarden Dollar (26.10.2021). Das Gesamtangebot wird jedoch irgendwann auf 500 Millio-

nen ansteigen.

Jetzt ist also der richtige Zeitpunkt zum Kauf!

Handlungsempfehlung: Kaufen Sie THORChain (RUNE).

Meine aktuelle Kaufempfehlung kénnen Sie hier in Ian Kings Crypto Muster-Depot einsehen.

So kaufen Sie: RUNE ist nicht zum direkten Kauf verfiigbar. Sie konnen jedoch ein Ethereum-ba-
siertes Token auf Uniswap mit MetaMask oder der Coinbase-Brieftasche kaufen und es gegen RUNE
eintauschen.

Um ein Tutorial zu sehen, klicken Sie hier.

IAN KINGS
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Die Dritte Welle — Krypto-Investment Nr. 2
Die Blockchain-Technologie wird unser gesamtes Internet grundlegend verandern.

Denn diese Technologie ermdglicht es, dass alles, was einen digitalen Wert hat, online getétigt wer-
den kann, ohne dass ein zentraler Vermittler erforderlich ist.

Laienhaft ausgedriickt bedeutet dies, dass jeder zu knappen digitalen Ressourcen beitragen kann.
Zu diesen Ressourcen gehoren unter anderem Mining-Rigs (Computer) zur Sicherung des Bitcoin-
Netzwerks, Helium-Hotspots und sogar abgesicherte Token (wie Solana und ETH 2.0), die Transak-
tionen validieren und verifizieren.

Kryptowdhrungen versprechen, den Markt fiir digitale Dienstleistungen massiv zu verandern. An
dieser Stelle kommt unsere nachste Kryptowédhrung ins Spiel ...

Livepeer (LPT) ist eine ,Plattform as a Service” (Mit diesem Begriff wird ein Cloud-Service be-
zeichnet, tiber den der Anbieter eine Entwicklungsumgebung und Tools fiir die Entwicklung von
neuen Anwendungen bereitstellt) fiir Entwickler, die Live- oder On-Demand-Videos in ihre Web-
sites einbauen mochten. Es handelt sich um ein Ethereum-basiertes Protokoll fiir die Videotrans-
kodierung.

Wenn ein Video aufgezeichnet wird, wird es transkodiert, bevor es zum Streamen zur Verfiigung
gestellt wird. Dies ist der Prozess, der es ermdglicht, das Video auf verschiedenen Gerdten und Band-
breiten abzuspielen.

Derzeit entfallen 80 % des Internet-Bandbreitenverbrauchs auf das Videostreaming. Das bedeutet
einen sehr hohen Kostenfaktor fiir die Anbieter von Inhalten.

Laut den Aussagen von Livepeer: ,kostet dieser Prozess heute bei einem Cloud-Service wie Amazon
etwa 3 Dollar pro Stream pro Stunde. Dazu kommen noch bis zu 4.500 Dollar pro Monat fiir einen
Medienserver und bis zu 1.500 Dollar pro Monat vor der Bandbreite fiir ein Content Delivery Net-
work. Das ist eine ganze Menge!*

Letztendlich zahlen die Verbraucher fiir diese Ausgaben, und zwar in Form von hohen monatlichen
Gebiihren, Werbeeinblendungen und dem Verkauf ihrer Nutzerdaten.

Livepeer will dieses Problem mit einem Token-basierten, offenen Netzwerkmodell angehen, das die
Streaming-Kosten im Vergleich zu herkdmmlichen Methoden um das bis zu 50-fache senken kann.

So funktioniert Livepeer

Der Videostreaming-Prozess von Livepeer beginnt bei den Erstellern von Inhalten, den sogenannten
»Broadcastern®.

Die Broadcaster senden Videostreams und Gebiithren in das Netzwerk. Die Videostreams werden
von ,,Orchestrators“ empfangen - Nutzern, die ihre Grafik- und Zentraleinheiten sowie ihre Band-

breite in das Netzwerk einbringen, im Austausch fiir die in ETH ausgezahlten Gebiihren.

Die Menge an Arbeit, die an jeden Orchestrator gesendet wird, hdngt von der Menge an LPT ab, die
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sie einsetzen. Die Orchestratoren senden Videos an Transcoder-Hardware, die das Video kodiert und
neu formatiert, bevor sie es an die Orchestratoren zuriickschicken, um die Arbeit zu iiberpriifen.

LPT-Inhaber, die nicht als Orchestratoren oder Transcoder® tétig sein wollen, konnen ebenfalls teil-
nehmen, indem sie ihren LPT bei einem vertrauenswiirdigen Orchestrator fiir einen Teil ihrer Be-
lohnungen und Gebiihren einsetzen. Diese Inhaber werden ,,Delegators genannt.

—_— -
o —

,

Jede Runde wird ein neuer LPT geprégt, wobei 1 Runde = 5.760 Ethereum-Blocken entspricht.
Wenn man bedenkt, dass in Ethereum etwa jede Sekunde ein Block gemint wird, dauert jede Live-
peer-Runde etwa 25,74 Stunden.

So oft werden die Orchestratoren mit Token fiir die geleistete Arbeit belohnt.

Derzeit gibt es 23.944.417,52 LPT im Angebot, von denen 11.911.499,7 eingesetzt sind. Dieses Ver-
hiltnis wird als Partizipationsrate bezeichnet und liegt derzeit bei 49,75%.

Livepeer strebt eine Partizipationsrate von 50% der eingesetzten Token an. Damit wird ein optimaler
Kompromiss zwischen Netzwerksicherheit und Token-Liquiditét erreicht.

Das Protokoll schaftt Anreize fiir die Teilnahme, indem es die Inflationsrate fiir jede Runde, in der
die Teilnahmequote unter 50% liegt, um 0,00005% erhoht und fiir jede Runde, in der die Teilnahme-
quote iiber 50% liegt, um 0,00005% senkt.

Derzeit liegt die Inflationsrate bei 0,0197%, und multipliziert mit dem aktuellen LPT-Angebot ergibt
dies 4.717,05 neu gepragte LPT, die in der ndchsten Runde als Belohnung verteilt werden.

Der LPT-Token dient als Koordinations- und Anreizmechanismus im Netzwerk. Mit diesem System
ist Livepeer in der Lage, stetig zu wachsen.
Das Wachstum von Livepeer hat gerade erst begonnen

Im vergangenen Jahr ist die wochentliche Nutzung von 160.000 Minuten auf iiber 2,66 Millionen
Minuten gestiegen.

IAN KINGS
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Im Februar 2018 erhielt das Unternehmen in einer Seed-Phase eine Finanzierung in Hohe von 3
Millionen US-Dollar. Es folgte eine Serie-A-Phase {iber 8 Millionen US-Dollar.

Zu den Investoren des Unternehmens gehdren bekannte Namen wie 1kx, CoinFund, Collaborative
Fund, Compound, Digital Currency Group und viele mehr.

Auf3erdem besitzt Grayscale 14,9 Millionen Dollar an LPT (Stand: 26. Oktober 2021). Dariiber hin-
aus hat Greyscale im Mdrz 2021 einen borsengehandelten Livepeer-Trust gegriindet, der dem Gray-
scale Bitcoin Trust und Grayscale Ethereum Trust sehr dhnelt.

3.200.000
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2.655.201 Minuten

2.800.000

2.400.000
2.000.000
1.600.000
1.200.000
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Jetzt ist es an der Zeit, auf den Investorenzug aufzuspringen.
Handlungsempfehlung: Kaufen Sie Livepeer (LPT).
Meine aktuelle Kaufempfehlung finden Sie im Crypto Profits - Muster-Depot hier.

So kaufen Sie: Sie konnen LPT auf Binance, Coinbase Exchange oder Gemini kaufen.

Die Dritte Welle — Krypto-Investment Nr. 3

Eine meiner Lieblingsbeschaftigungen in der Kindheit war es, mit dem Geld vom Rasenméhen in die
ortliche Spielhalle zu gehen, um Donkey Kong zu spielen.

Wissen Sie noch, damals musste man einen physischen Ort aufsuchen, wenn man Videospiele spie-
len wollte - entweder eine Spielhalle oder oft auch eine Pizzeria.

Mit der Weiterentwicklung der Technologie konnten wir bald tiberall virtuelle Spiele auf PCs, Lap-
tops oder Smartphones spielen.

Leicht zugéangliche Videospiele fithrten zu einem unglaublichen Wachstum. Laut Statista betrug der
weltweite Markt fiir Videospiele im Jahr 1990 nur 18 Milliarden Dollar, aber er hat sich fast verzehn-
facht und betragt heute 155 Milliarden Dollar. Und er wird in den néchsten Jahren noch grofier wer-
den und bis 2025 auf 190 Milliarden Dollar anwachsen.

IAN KINGS
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Umsatz im Markt fiir Videogames weltweit von 2016 bis 2020
und Prognose bis 2025 nach Segment

@ Tradmionelles Caming @ eSpors Secial- | Casual-Caming

Auch die Art und Weise, wie wir fiir Spiele bezahlen, hat sich verdandert.

Spieler (wie ich selbst) steckten ihre Miinzen nicht mehr in Spielhallenautomaten, sondern kauften
Videospielkassetten oder luden sich die Spiele direkt auf die Konsolen herunter.

Dies fiihrte schliefllich zu ,,Free-to-Play“-Spielen - ein falscher Begriff. Diese Spiele mégen zwar kos-
tenlos sein, aber das Spielen erfordert Zeit und Geld.

Obwohl der Riesenhit ,,Fortnite kostenlos zu spielen ist, gaben die Spieler im Jahr 2020 satte 1,8
Milliarden Dollar an Einnahmen aus.

Funktionen wie die Beschleunigung des Fortschritts, besondere Gegenstinde oder Outfits erhhen
den Spielspaf3, kosten aber auch Geld.

Und nun wird sich die Spieleindustrie mit dem Aufkommen der Blockchain-Technologie véllig ver-
dndern.

Bei Blockchains wird nachverfolgt, wem was gehort, ohne dass ein Mittelsmann eingeschaltet werden
muss.

Das bedeutet, dass Blockchains das Eigentum an Spielgiitern in Form von Token verfolgen konnten.
Das bedeutet auch, dass Spieler ihre Spielwerte weiterverkaufen und die Zeit und Investitionen, die
sie in Spiele investieren, zu Geld machen koénnten.

Wenn Sie beispielsweise das beliebte Spiel ,World of Warcraft® spielen, miissen Sie all Thre Waffen,
Riistungen und anderen notwendigen Dinge im Spiel kaufen (mit der Spielwdahrung oder echtem
Geld) und dort aufbewahren. Sie gehoren nicht Thnen - sie gehoren der Plattform.

Mit der Blockchain kénnen die Spieler jedoch Vermogenswerte besitzen und selbst verwahren. Da-
durch konnen sie auf externen Marktpldtzen gehandelt oder iiber mehrere Plattformen hinweg ver-
wendet werden.
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Dariiber hinaus konnen die Spieler sogar Belohnungen fiir ihr Spiel erhalten - das konnen Krypto-
wahrungen oder tokenisierte Vermdgenswerte sein, z. B. ein Maschinengewehr, um die Bésewichte
zu toten, oder ein Schwert, um den Drachen zu erlegen. Diese tokenisierten Werte konnen dann auf
einem offenen Marktplatz gehandelt oder an andere Spieler verkauft werden.

Aus diesem Grund werden Blockchains die Entwicklung einer neuen Form von Spielen erméglichen,
die als ,,play to earn® bezeichnet wird. Spielen, um etwas zu verdienen, ist die Zukunft des Spielens
und wird die 155 Milliarden Dollar schwere Spieleindustrie massiv verandern.

Und unsere néchste Kryptowahrung ist einer der Marktfiihrer in diesem schnell wachsenden Spiele-
markt - Sandbox (SAND).

Sandbox ist ein Ethereum-basiertes Okosystem fiir virtuelle Welten und Spiele, in dem Nutzer Assets
und Spiele erstellen, teilen und monetarisieren konnen.

Dieses Okosystem basiert auf Spielen, die mit Hits wie ,,Minecraft“ und ,,Roblox* vergleichbar sind,
die aber das gesamte Erlebnis auf eine Blockchain iibertragen.

Die Plattform von Sandbox ermdéglicht es Nutzern, ihre eigenen Inhalte mit drei integrierten Produk-
ten zu erstellen:

« VoxEdit - Dies ist ein kostenloses und einfach zu bedienendes 3D-Modellierungs- und
Non-Fungible-Token (NFT)-Erstellungs-Kit. Benutzer konnen 3D-Objekte wie Charaktere,
Tiere, Fahrzeuge, Laub, Werkzeuge usw. fiir Spiele oder als Sammlerstiicke erstellen und
animieren.

« Marktplatz - Sobald Objekte auf VoxEdit erstellt wurden, werden sie in ein dezentrales
Speichernetzwerk hochgeladen und dann auf dem Sandbox-Marktplatz veréftentlicht. An
diesem Punkt werden sie zu ASSETS, die gekauft und verkauft werden kénnen.

« Game Maker - Dieses Produkt erméglicht es jedem Benutzer, kostenlos 3D-Spiele zu er-
stellen, ohne dass er Programmierkenntnisse benétigt. Auch anspruchsvollere Spiele konnen
mit etwas Programmierkenntnissen erstellt werden.
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Das Sandbox Okosystem

Das Sandbox-Okosystem besteht aus mehreren Arten von Token, die jeweils einen bestimmten An-
wendungsfall haben.

SAND-Coin - der Governance-Token fiir Sandbox. Er ist auch die Wihrung, die fiir Transaktionen
auf der Plattform benétigt wird.

Benutzer geben SAND-Coins aus, um Spiele zu spielen, Ausriistung zu kaufen oder ihre Charaktere
zu individualisieren. SAND-Coins konnen verwendet werden, um LAND-Coins und ESTATE-Coins
zu kaufen (mehr dazu spiter).

SAND-Coins kénnen eingesetzt werden, um passive Einkiinfte auf LAND-Coins in Form von SAND-
Coins und Vorteilen im Spiel zu erhalten.

Die Plattform erhilt einen Anteil von 5 % an allen Transaktionen. Die Hilfte dieser Einnahmen flief3t
in die Einsatzpools, wahrend die andere Hilfte an die Sandbox Foundation geht, die Anreize fiir die
Erstellung von interaktiven Inhalten und Spielen auf der Plattform bietet. So wird sichergestellt, dass
das Okosystem weiterwichst.

ASSETS-Coins - Dies sind die Objekte - von der Avatar-Ausriistung bis hin zu Bdumen -, die Be-
nutzer auf VoxEdit erstellen und auf dem Sandbox-Marktplatz handeln kénnen.

LAND-Coins - Diese Token berechtigen zum Besitz eines 96x96 Meter groflen digitalen Grund-
stiicks im Sandbox-Metaverse. Benutzer konnen LAND kaufen und es mit Spielen, ASSETS und
interaktiven Erlebnissen fiillen. Jedes LAND ist eine einzigartige NFT auf der ETH-Blockchain. Sie
kénnen auf OpenSea gekauft werden.

ESTATE-Coins - Das Sandbox-Metaverse hat nur 166.464 LAND-Parzellen.

Benutzer konnen mehrere Grundstiicke kaufen und sie zu einer Immobilie kombinieren, wodurch
ein ESTATE entsteht.

Benutzer konnen auf LAND und ESTATE Spiele und ASSETS entwickeln und sie in ihrer Gesamtheit
verkaufen. Sandbox arbeitet auch daran, LAND-Besitzern zu erméglichen, SAND-Coins zu verdie-
nen, indem sie ihr LAND und ESTATE vermieten.

Katalysatoren und Edelsteine - Dies sind Token, die bei der Erstellung von ASSETS ins Spiel kom-
men. Zusammen bestimmen sie den Rang und die Knappheit der ASSETS. Diese Token werden bei
der Nutzung verbrannt und kénnen durch den Kauf von anderen Nutzern oder durch das Setzen von
SAND-Token erworben werden.

Ich empfehle, SAND-Token zu kaufen, da diese mit dem Wachstum des Sandbox-Okosystems an
Wert gewinnen werden. Wir konnen diese Token auch einsetzen, um mehr SAND zu verdienen.

SAND hat derzeit einen zirkulierenden Bestand von 892 Millionen Token mit einer Marktkapitali-
sierung von 647,4 Millionen Dollar (zum Zeitpunkt der Veroftentlichung). Der gesamte Tokenvorrat
von 3 Milliarden SANDs wurde urspriinglich wie folgt verteilt:
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Verkauf

Berater
10 der ersten Seed-Phase

Verkauf
der strategischen Phase

Griinder & Team

Verkauf
) der Launchpad-Phase

Griindungsphase

Unternehmensreserve

SAND wurde privaten Verkdufen, Griindern, dem Team und Beratern zugewiesen. Die Betréige, wa-
ren zu 100 % gesperrt, wobei sie planméflig alle 12 Monate iiber einen Zeitraum von fiinf Jahren,
beginnend im Juli 2021, freigeschaltet werden sollen.

Das Potenzial von Sandbox ist uniibertroffen

Sandbox hat einen groflen Sprung ins Spiel gemacht, um Raum zu schaffen. Im Jahr 20219 sammelte
es bereits 3,21 Millionen US-Dollar in der ersten Seed-Phasen-Finanzierung ein, um das Projekt zu
entwickeln. Im Jahr 2020 folgte eine weitere Kapital-Erhohung durch private Verkaufe.

Zu den wichtigsten Investoren gehdren Binance Labs, Hashed und True Global Ventures. Im August
2020 sammelte das Unternehmen weitere 3 Millionen US-Dollar durch ein erstes Borsenangebot ein.
Um seine Plattform bekannt zu machen, ging Sandbox eine Partnerschaft mit der beliebten Kinder-
fernsehsendung Shaun das Schaf, dem kultigen Spielehersteller Atari und der Hip-Hop-Legende
Snoop Dogg ein.

Shaun das Schaf hat jetzt seine eigenen Showfiguren auf Sandbox, die man kaufen kann.

Auflerdem hat Atari ESTATE auf Sandbox mit Spielversionen wie Pong, Roller Coaster Tycoon, Cen-
tipede und Asteroids, die mit dem Game Maker auf der Plattform erstellt wurden.

Und schlief$lich wird Snoop Dogg seine Villa auf der Plattform nachbauen, um dort Konzerte, Events
zu veranstalten und Rede und Antwort zu stehen.

Snoop Dogg wird auch ASSETS seiner personlichen Gegenstinde wie seine Autosammlung, Hun-
de, Statuen, etc. erstellen, die die Spieler in den von ihnen erstellten Spielen verwenden konnen. Ich
mochte noch anmerken, dass Snoop bereits iiber 20 Millionen Dollar fiir NFTs ausgegeben hat und
nun einer der grofiten NFT-Kunstsammler der Welt ist.

Jetzt ist es also an der Zeit, SANDBOX zu kaufen, bevor dieser Play-to-Earn-Leader das nachste Mi-
necraft oder Fortnite wird.

== IAN KINGS T
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Handlungsempfehlung: Kaufen Sie Sandbox (SAND).

Meine aktuelle Kaufempfehlung finden Sie in meinem Crypto Profits - Muster-Depot hier.

So kaufen Sie: Sie konnen SAND auf Uniswap, Binance oder Gemini kaufen. Klicken Sie hier fiir eine
Anleitung. Auflerdem benoétigen Sie eine MetaMask-Brieftasche, um den Handel durchzufiihren. Fiir
eine Anleitung zur Einrichtung einer solchen, klicken Sie hier.

Wie man Einsitze tdtigt: Fiir eine Anleitung zum Einsetzen von SAND, klicken Sie hier. Das Sand-
box-Einsatzspiel: Sandbox-Einsatz-Spiel.

Jetzt ist es Zeit zu kaufen!

Da haben Sie es - meine drei Top-Kryptowdhrungen werden in den néchsten 12 Monaten um das
12-fache ansteigen! Bevor ich Sie mit Threm Handel allein lasse, mochte ich Thnen noch ein paar
wichtige Tipps geben ...

Risikohinweis: Obwohl ich diese Investments fiir groffartige Kéufe halte, mochte ich, dass Sie sich
immer der Risiken bewusst sind. Zweistellige Schwankungen sind bei Kryptowdhrungen normal.
Um uns zu schiitzen, habe ich eine Strategie zur Gewinnsteuerung entwickelt, aber es ist gut, wenn
Sie sich der Volatilitdt bewusst sind.

Wenn dies Thre ersten Krypto-Geschifte sind, machen Sie sich keine Sorgen. Wir haben fiir Sie vor-
gesorgt! Es gibt eine Fiille von Material, das Thnen den Einstieg erleichtert.

In unserem Mitgliederbereich finden Sie unter anderem:

« Kryptowahrungs-Lexikon - Ein Glossar mit detaillierten Krypto-Begriffen, die Th-
nen helfen, sich in der Welt der Kryptos zurechtzufinden.

« Hinter den Kulissen der Krypto-Welt: Eine Schritt-fur-Schritt-Anleitung
- Dies ist eine Tutorial-Serie, die Ihnen bei der Einrichtung von Krypto-Wallets und den
Krypto-Mirkten allgemein hilft. In den kommenden Wochen werde ich Sie mit meinen
Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen an die Hand nehmen.

« Wenn Sie weitere Fragen haben sollten, konnen Sie mir oder meinem Leserservice jeder-
zeit eine E-Mail an kundenservice@anlegerverlag.de schicken.

Aktuelle Informationen zu Ihren Positionen und zum Markt erhalten Sie in meinen wochentlichen
Analyse-Updates.

Mit freundlichen Griien,

— 1/
J =
e,

Ian King
Chefanalyst, Next Wave Crypto Fortunes
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Die Inhalte dieser Publikation sind unabhingig. Sie basiert auf eigenen Recherchen und Erkenntnissen, die wir als Fi-
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